Jungpferde Basis 4 + 5 jdhrig
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1) BeiAim Walk anreiten, bei X Jog/Trot, linke Hand, an der langen Seite Tritte verldngern (Extended
Trot, leichttraben erlaubt). Bei A auf den Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln

2) BeiXim Rechtsgalopp 1 1/2 Zirkel, bei A ganze Bahn

3) Mitte der kurzen Seite log/Trot, auf den Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln

4} Bei X im Linksgalopp 1 1/2 Zirkel, bei B ganze Bahn

5] Mach der Ecke Walk, Mitte der langen Seite abwenden, hinter X anhalten, Back Up bis X., ein
Spin/HHW nach links

Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen.



Jungpferde Reining 4 + 5 jahrig
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Im Trab (ca. 20 m) zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder aus dem
Halten. Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande,

1.

Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstindige Zirkel nach links, die beiden ersten Zirkel grof und
angemessen schnell, der 3. Zirkel klein und angemessen langsam. 5top im Mittelpunkt der Bahn
Volle 4 Spins nach links — verharren

Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstdndige Zirkel nach rechts, die beiden ersten Zirkel grof und
angemessen schnell, der 3. Zirkel kiein und angemessen langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn
Volle 4 Spins nach rechts — verharren

Beginnend im Linksgalopp mit einem grofen, angemessen schnellen Zirkel nach links, einfacher oder
fliegender Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn —weiter mit einem groRen, angemessen schnellen
Zirkel nach rechts, einfacher oder fliegender Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

Weiter mit einermn grofen, angemessen schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht geschlossen
wird — Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts — mind. 6 m
von der Bande entfernt = kein Verharren

Weiter auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen. Lope
entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links — mind. & m von der Bande
entfernt — kein Verharren

Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen.
Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker — Sliding Stop — mind. 6 m von der Bande
entfernt = Rlickwdrts richten von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priffung anzuzeigen.
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Trab iiber die Stangen

bei A Ubergang zum Schritt und iiber die Briicke

weiler im Schritt zum Tor

Antraben, Trab in die Sackgasse, rickwirts rans

Seiltwiirts rechts liber die Stange, im Schritt iiber die Sackgasse

auf dem Hufschlag zum Zirkelpunkt, dann Linksgalopp und bei C auf den Zirkel geritten
bei X Ubergang in den Trab und aus dem Zirkel wechseln, beim Zirkelpunkt Rechtsgalopp
und ganze Bahn, auf [dhe des Richters in den Trab, am Zirkelpunkt anhalten und abnicken.
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Schritt iber die Briicke und iiber die 4 Stangen

Aniraben und tiber die 3 Stangen, Volte links und ins Stangen L traben, Anhalten
Riiclowiirts dann Sidepass links

Schritt zum Hufschlag und dann links ungaloppieren, ganze Bahn bis vor das Tor

Schritt zum Tor

Tor (Seiltor mit Stange auf dem Boden)

Trab iiber X nach rechts zum Zirkelpunkt, dunn rechts angaloppieren, ganze Bahn, vor der
Ecke Ubergang Trab, auf die Mittellinie abwenden, auf Hishe der Briicke Ubergang Schritt,
Schritt bis X, anhalten und abnicken.




Reining Q-LK 2+1 / Q-LK 2+1 A sen.
Pattern 5
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Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1)

2)
3)

4)

3)

6)

7)

8)

Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links, die beiden ersten Zirkel gral und schnell,
der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn

Volle 4 Spins nach links —verharren

Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach rechts, die beiden ersten Zirkel grof und
schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn

Volle 4 Spins nach rechts — verharren

Beginnend im Linksgalopp mit einem grofien, schnellen Zirkel nach links, Galoppwechsel im
Mittelpunkt der Bahn —weiter mit einem gralien, schnellen Zirkel nach rechts, Galoppwechsel im
mittelpunkt der Bahn

Weiter mit einem groften, schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht geschlossen wird = Lope
entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts — mind. 6 m van der
Bande entfernt — kein Verharren

Weiter auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen. Lope
entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links — mind. 6 m von der Bande
entfernt — kein Verharren

Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen.
Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker — sliding Stop — mind. & m von der Bande
entfernt. Riickwarts- richten von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Cer Reiter muss das Kopfstick (Bridle) zur Kantralle des Bits vor dem Richter abnehmen.



Reining LK1/2 und LK 1+2 A sen.
Pattern 6
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Im Walk aoder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder
aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1] volle 4 Spins nach rechts

2] Valle 4 Spins nach links — verharren

3] Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links, die ersten beiden Zirkel groft und schnell, der
3. Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

4] 3 vollstdndige Zirkel nach rechts (im Rechtsgalopp), die ersten beiden Zirkel grof und schnell, der 3.
Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

5] Weiter mit einem groBen, schnellen Zirkel nach links, der nicht geschlossen wird. Lope entlang der
rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts = mind. & m von der Bande
entfernt — kein Verharren

6) Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht peschlossen. Lope
entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links = mind. & m von der
Bande entfernt — kein Verharren

7) Zurtick aufl dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen.
Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittel- marker - Sliding Stop = mind. 6 m von der
Bande entfernt. Riickwirtsrichten von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.



Reining LK 3 und Jack Pot
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Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1)
2)
3)
4)

3)

&)

7)

Vaolle 4 Spins nach links —verharren

Vaolle 4 Spins nach rechts — verharren

Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstdndige Zirkel nach rechts, der 1. Zirkel groR und schnell, der 2,
Zirkel klein und langsam, der 3. Zirkel groft und schnell. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

3 vollstdndige Zirkel nach links {im Linksgalopp), der 1, Zirkel grof und schnell, der 2. Zirkel klein und
langsam, der 3. Zirkel groft und schnell. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

Weiter mit einem grolen, schnellen Zirkel auf der rechten Hand, der nicht geschlossen wird, Lope
entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links — mind. & m van
der Bande entfernt — kein Verharren

Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen. Lope
entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts — mind. 6 m van
der Bande entfernt — kein Verharren

Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Sliding Stop —
mind. & m von der Bande entfernt. Riickwartsrichten van mind. 3 m. Verharren, um das Ende der
Prifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits var dem Richter abnehmen.



Reining LK 4 A+B
Pattern 12
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Einreiten im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem
Halten. Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1) Beginnend im Linksgalopp, 2 vollstandige Zirkel nach links. Stop im Mittelpunkt der Bahn —
verharren.

2) Volle 2 Spins nach links —verharren,

3] Beginnend im Rechtsgalopp, 2 vollstindige Zirkel nach rechts. Stop im Mittelpunkt der Bahn —
verharren.

4] Volle 2 Spins nach rechts - verharren.

5] Beginnend im Linksgalopp, einen groBen, schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht
geschlossen ist. Run Down auf der rechten Seite der Arena mind. 6 m von der Bande entfernt,
bis hinter den Mittelmarker — Stop — Rollback nach rechts.

6] Weiter im groBen, schnellen Zirkel auf der rechten Hand, im Galopp entlang der linken Seite
der Bahn, Run Down mind. 6 m von der Bande entfernt, bis hinter den Mittelmarker — Stop -
Rickwartsrichten von mind. 3 m = verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick {Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.
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1.Walk

2Trot

3.Ext. Trot

4.Lope left lead
5.5top, turn right 540
6.Ext. Lope right lead
7.Lope right lead

8.Change leads. Lope left lead
aWalk

10.Walk over

11.Trot

12.Ext. Trot

13.5top, Back

Meeme”  Back
— | QD2
I Eit, Lope
— = = 0L
e = Ext. Trot
IiEEEEEEEEEN walk
Lead change
flying/simple
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EWWZ7° 2015 Ranch Riding Pattern 4 (ArenagrofRe mind. 20x40):
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1. Walk

2.Trot

3.Lope left lead
4.Change leads
5.Lope right lead
6.Ext. Lope right lead
7.Ext. Trot

&.Trot

9.Trot over

10.5top, Turn 360° each direction
(either way first)

11.Walk, Stop, Back

e pack
T —— Lgpe
i ope
s = ot
m— o e— k. Trot
iEEEEERNREERESN Walk
Lead change
flying/simple
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EWW@ 2015 Ranch Riding Pattern 13 (ArenagrofRe mind. 20x40):
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3.Ext.Trot, Trot 10.5top, Turn 360" each direction W Ext. Lope
4.Lope right lead (either way first) s
4 —n = ExtTrot
5.Ext. Lope right lead 11.Back rmmmmmnnEE ok
6.Change leads a Lead change
7.Lope left lead flying/simple




05/2015

SWNEZ7° 2015 Ranch Riding Pattern 14 (ArenagréRe mind. 20x40):
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1.Walk

2 Walk over

3Trot

4 Ext. Trot, Trot

5.Lope right lead

6.Ext. Lope circle right lead
7 Trot (2x % circle)

8.Lope left lead circle
9 Trot

10.Walk

11 .5top, Back

12 Turn right 180°
13.Turn left 180°

Mo Back

— | gpefGalopp

I [y Lope

m— = mm TrotfTrab

—m — k. Trat

IEEEEEEEEER WE'karEhritt
Lead change
flying/simple




Alle Leistungsklassen
Showmanship at Halter

1. Bei A 4 Tritte riickwarts richten

2. Eine 180 Grad Drehung ausfiihren

3. Im Schritt nach B

4. Bei B Trab um B herum und zum Richter. Zur Inspektion
aufstellen.

5. Nach der Inspektion eine 90 Grad Drehung ausfiihren und
gerade vom Richter weg traben.



Showmanship at Halter
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Aufstellung bei A
1. Jog von A nach B, Stop.
2. 90 Gr. Drehung.
3. Backup - aber B hinaus.
4. 180 Gr. Drehung. Vina &
5. Jog nach C, Stop. ey =sey
6. Set up — Inspektion durch den Richter. Back €5555
7. Verabschieden, 90 Gr. Dr. links (pull turn) ~ M*™er  (®

und jog zuriick zum Line up. udge @
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Superhorse LK 1/2 A/B
Pattern 2
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Offnen, Durchreiten und SchlieRen des Tores

Riickwdartsrichten durch ein Stangen-L

Angaloppieren zum Linksgalopp, Lope die lange Seite entlang, Lope over an der kurzen Seite
Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel, ein Seitenwechsel ochne Galoppwechsel, zwei
Galoppwechsel auf einer Schlangenlinie in einer Zirkelacht, die nicht geschlossen wird

Auf Hohe des Mittelmarkers Obergang zum Walk. Auf Hohe des Endmarkers Ubergang zum Jog
Kehrtwendung im Jog, 1/2 lange Seite Jog, auf Hihe des Mittelmarkers im log zur Mitte der Arena
abwenden

Hier angaloppieren; zwei Zirkel Rechtsgalopp: 1. grofh und schinell, 2. klein und langsam, Stap

2 5pins rechts, 2 Spins links

Ein kleiner Zirkel im Linksgalopp, der nicht geschlossen wird, Run Down bis hinter den
Mittelmarker, Stop, Rollback rechts, Run Down bis hinter Mittelmarker, Stop,-mind. 3 m
rickwartsrichten
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Superhorse
Q-LK 2/1 A+B

Pattern 3

L.l

Offnen, Durchreiten und SchlieBen des Tores

Ruckwartsrichten durch das Stangen-L

Im Schritt auf der linken Hand bis zum Mittelmarker, dort Angaloppieren zum
Linksgalopp, Lope over an der kurzen Seite

Fliegender Galoppwechsel an der langen Seite zwischen den Pylonen
Extended Jog bis zum Mittelmarker, dann Jog bis zur Mitte der kurzen Seite, dort
angaloppieren

2 1/2 Zirkel nach links: 1 1/2 groB und schnell, 1 klein und langsam

Stop, 2 Spins links, 2 Spins rechts

1 3/4 schnelle Zirkel nach rechts, Rund-down bis hinter den Mittelmarker, Stop,
Rollback links, mind. 6 m von der Bande entfernt

Zurick auf den vorherigen Zirkel, gerader Run-down, Sliding Stop hinter dem
Mittelmarker
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Qualipattern H&D 2015 oWz
#1: LK 1/2 A/B
Beschreibung der Ausfiihrung

EffE Meiormneitr Chios

wartet

Walk, aus der Bewegung Hund in eine kleine Box
schicken und Sitz 0. Platz machen lassen,
Walk in die Box 360° Turn (rechts a. links).

Walk cut an over,
Back up aus dem Hindernis raus.
Hund bei Fuli rufen.

log Slalom

Vor der kleinen Box anhalten.

Hund in die kleine Box schicken und 5itz 0. Platz
machen lassen.

Rechts o. links an der Box im Walk vorbei und iber
die Briicke im Walk.

Hinter die Pylone stellen mit Blickrichtung zur
Briicke.

Hund abrufen, damit er iiber die Bricke ins Bei Fuf
kommt.

Lope over.

Jog, Hund iiber den Sprung schicken, am Sprung
rechts o. links vorbei reiten.

Jog over.

War der kleinen Box anhalten.

Hund in die kleine Box schicken und Sitz o. Platz
machen lassen,

Rechts o. links an der Box im Walk vorbei his zum
Tor. Tor 6ffnen, Hund abrufen, damit er durch das
Tor geht und in die kleine Box schicken, in der er Sitz
o. Platz machen soll.

Tor schlielen.

Walk an der Box rechts o. links vorbei, Hund in der
Bewegung bei Ful rufen und zur Pylone weiter
reiten.

D5/2015

1z

Am Anfang: wird abgeleint.
Am Ende: wird angeleint.
(Wertungen ergeben einen
Gesamtwert)

Geht in die Box und wartet da im
Sitz o, Platz (je nach Kommanda).

Geht in die Box und wartet da im
Sitz o, Platz (je nach Kommando).
Bej Fulk kammen.

Bei Fufls

Geht in die Box und wartet da im
5itz 0. Platz (je nach Kommanda).

Uber die Briicke ins bei FuR
kemmen.

Bei Fuls.

Bei FuR, liber den Sprung springen.

Bei Fuli.

Geht in die Box und wartet da im
Sitz 0. Platz {je nach Kommando).

Durch das gedffnete Tor laufen.
Geht in die Box und wartet da im
Sitz a. Platz (je nach Kommando).

Bei Fuli.
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L. Jog Over
2. Lope Over Back Up
3. Jog In, 270° rechts, Walk Out, Walk
4, Briicke " i
5. Walk Owver o O
. Lope Over ['DPI‘I:
7. Jog In, Back Up, ry Erhihung
8. Tor




Senior Trail LK 1-2 A(Q/M) Pattern 2
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1. Lope Over
2. Jog In, 270° rechts, Walk Out, wAarnnys BackU
3. Brilcke Walk i
4. Walk Over RS
5. Jog Over b LUE
6. Jog In, Back Up, Pe
s A Frhthung
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2. Walk In, Box 3607 rechits, Walk Oul
3. Lope Over | Back Up
4. Lope Over seemmemmens Walk
5. Tog Over, Jog Tn, Back Up, Walk Owmt Vo= Jpo
6. Sidepass rechis, Walk Owver Lc::u:
T Toe =] Wechsel

F Y Erhihung




Trail senior

LK 1/2 A/B

/

1. Tor, rechte Land

2. Walk Over, Sidepass rechts

3. Walk In, Back Up, Jog Out/ Over
4. Lope Over

5. Lope Owver

6. Walk In, Box 360° rechts. Walk Out

7. Briicke
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VA, Back Up
----------- de.]:(
b= Jog
Lope
=] Wechsel
A Frhihung
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I. Tor
2. Jog Over
3. Lope Over

4. Walk In, Back Up, Walk Out

3. Sidepass rechis

6. Jog In, 360" Drehung links, Jog Out
7. Walk Creer, Briicke

Back Up
Walk

Jog

Lope
Wechsel
Lrhibung




LK 4 A/B

Trail
i i |
3 4
K\h | i
l =N
= g — P I A T F o T
2 AR —
H
-
]
—
_.l"l \'\
"1\ 2’ > ) 5
e Y
-
= 7 3
i / <6 Sl N,
e ]
|
I I
I |
i |
. |
e==miie=—x :
. .
H .
L] -
= 1l ¢ 1 ) & 7 > +
= N __/'I
1I:II
L]
|. Briicke VAWANS Back Up
2. Walk In, Box 3007 Direhung links, Walk Out || ssssssasass Walk
3. Sidepass reches _——
4. Walk In, Back Up ——
3. Lope Over
f. Jog Owver o ﬂ’eihﬂﬂl
7 Tor A Lrhihung




Trail LK 5 AIB
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1. Briicke VWV Buck Up
2. Walk In, Box 360F Drehung links, Walk Out || sesssuanaas Wall

3. Sidepass rechis t = Tng

4. Walk In, Back Up — Tlope

5, Jog Over ><1  Wechsel
6. Tor A Erhdhung
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Walk over, Briicke o
Walk over ot
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2.
3. logover 5
5.
6.
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Walk over Slalom
Offenes Tor

durchreiten iiber
Stange, anhalten

&
o
‘Start
{aus dem
Stand)




Western Horsemanship LK 1-2 A (Q /M) Pattern 5

B

|. Beginnend bei A aus dem Stand im Wallk, Walk mu B
Stop, 360° HHW rechis

Rilckwiirts richten bis A VAAAS Back U
2. Lope rechts, Volte um C nainianaman e

i T ; Walk
Jogvolte um C und weiler bis zwischen F und E, Stop G
3607 HITW links L £
3 ape

. Lope rechts und Volte um E, einfacher oder fliegender Wechsel
Lope links bis D > Wechsel

Extended Jog bis A, Stop
Im Walk wuriick ins Line-Up




Western Horsemanship LK 1-2B (Q /M)  Pattern 5
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I. Beginnend aus dem Stand im Lope links

Bei B einfacher oder fliegender Wechsel

Zwischen B und € Lopevolte rechis, bei C Stop WVAAAS Back Up
2, 270° HHW links 3 Walk
Bis Mitte der Bahn Jog v == Jog
1/2 Wolte rechts im extended Jog . Jogvalte rechts zwischen B und E — Lope
3. Lope links 1/2 Volte von B nach A, =] Wechsel

zwischen A und F Lopevolte links, nach Volte Ubergang Walk
Walk bis F, Stop und mind. | Pferdeléinge rilclowirtsrichten




WHS LK 1/2 A/B
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WARM UP AREA ‘

1. Be ready at A, left lope, lead change at B, right lope.

2. Walk around D, ext. jog to B, stop, back one horselength, 540° turn (opt. r/f1).

3. Left lope to D, stop, 180" turn (opt. r/1), rigth lope, lead change, left lope,
stop.

Walk to warm up area.
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Erstellt V.5,

WHS LK 3A/B
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WARM UP AREA
1.  Ausdem Stand zwischen A und B Back bis B, HHW 540 {re. o. li.) MAnys  Back
2. Lope (rH.) bis B, stop, HHW 90 (li.), Jog, bis b, ext. Jog bis A e = JL;’:E
3. Walk um A, zwischen A und B log his C, Walk um C, iiber C hinaus, stop — — Ext.log
Im Walk zur warm up area sassnmensns Walk




WHS LK 4+5, A+B

WARM UP AREA ]

1 Aus dem Stand von A Walk Volte um A, reischen A und B Back bis .n_ L NN Rack
2. Jog um C, Lope bis B, Lope um B |
3. Jog Volte neben B, Job bis A, anhalten, HHW 360 (re. o. i) meilfregilen

— o el log
I Walk rur waem up area ienmenanans  Wall




Western Riding

1/2 Asen. und Q-2/1B
Pattern 2

*......“‘

1) Schritt, Ubergang zum Jog zwischen den ersten beiden Markern, Jog iiber die Stange
2) Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern

3) 1. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

4) 2. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

5) 3. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

6) Galoppvolte und 4. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen
71 5. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

8] 6. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

9] 7. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen und Galoppvolte
10) Galopp Uber die Stange

11} Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m rilickwartsrichten

\ferharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



Western Riding LK1/2 und LK 3 A+B

Pattern 6
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1) Im Schritt beginnen, zwischen dem 1. und 2. Marker Ubergang zum Jog, log Gber die Stange

2) Vor dem 4, Marker Ubergang zum Linksgalopp

3} 1. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

4) 2. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

5) 3. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechse|

6) 4. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

7} Galopp lber die Stange

8) 5. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechse|

9) 6. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

10} Mitte der kurzen Seite abwenden auf die Mittellinie, Stop auf Hohe des Mittelmarkers und
riickwartsrichten mind. 3 m

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen,



Western Riding Q-LK2/1
Pattern 8
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1) Schritt, zwischen den ersten beiden Markern Ubergang zum Jog, Jog iiber die Stange
2) Zwischen den Markern Ubergang zum Rechtsgalopp

3) 1. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

4) 2. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

5) 3. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

6) 4. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

7)1 5. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

&) Galopp liber die Stange

9) Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m rickwértsrichten
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Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen,



