
D B

HORSEMANSHIP  LK 1

CA

VERSTÄRKTER TRAB VON A ZU B
JOG ZU C
HINTERHANDWENDUNG RECHTS  1 1/8
RECHTSGALOPP UM D
STOP,  BACK UP 



D B

HORSEMANSHIP  LK 2

CA

VERSTÄRKTER TRAB VON A ZU B
JOG ZU C
SCHRITT 
LINKS GALOPP UM D
ÜBERGANG IN DEN JOG
SCHRITT ZU C
STOP,  BACK UP 



D B

BAREBACK HORSEMANSHIP

CA

VERSTÄRKTER TRAB VON A ZU B
JOG ZU C
SCHRITT 
LINKS GALOPP UM D
ÜBERGANG IN DEN JOG
SCHRITT ZU C
STOP,  BACK UP 



SHOWMANSHIP LK 1

HHW R 180°

HHW R 90°

JUDGE

INSPECTION

STOP

BACK UP

JOG VOLTE



SHOWMANSHIP LK 2

HHW R 90°

JUDGE

INSPECTION

STOP

BACK UP



TRAIL IN HAND

JOG

JOG VOLTE

IN BOX

270° R HHW

JOG OUT

START

STOP

BACK UP

JOG

WALK OVER



TRAIL ON TIME  LK 1 + 2

WEGE ZWISCHEN DEN HINDERNISSEN SIND BELIEBIG

GANGARTEN ZWISCHEN DEN HINDERNISSEN SIND 

BELIEBIG

JEDES HINDERNISS EINMAL ABSOLVIEREN

HINDERNISSE:

BACK UP SCHLÜSSELLOCHBACK UP SCHLÜSSELLOCH

SEITWÄRTS T

WALK OVER  4 STANGEN

JOG OVER 3 STANGEN

LOPE OVER 2 STANGEN

BOX 360° LINKS

TOR BELIEBIG ÖFFNEN 



REINING PATTERN

LK 1  PATTERN 7

LK 2  PATTERN 2



TRAIL  LK 1



TRAIL  LK 2



SUPER HORSE  LK 1 + LK 2

1. SCHRITT
2. TRAB (JOG) SCHLANGENLINIE
3. LINKSGALOPP UM DAS ENDE DER REITBAHN UND 

DANN DIAGONAL DURCH DIE REITBAHN
4. EINFACHER ODER FLIEGENDER WECHSEL 
5. RECHTSGALOPP UM DAS ENDE DER REITBAHN
6. VERSTÄRKTER GALOPP AUF DER GERADEN UND 

UM DIE ECKE ZUR MITTE DER REITBAHN
7. VERSTÄRKTER TRAB UM DIE ECKE DER REITBAHN
8. REGULÄRER TRAB
9. TRAB ÜBER STANGEN
10. ANHALTEN, 360° WENDUNGEN IN JEDE 

RICHTUNG (EGAL IN WELCHE RICHTUNG ZU ERST, 
L-R ODER R-L)

11. SCHRITT, STOP, RÜCKWÄRTSRICHTEN


