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Showmanship LK 1 und 2
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WARN UP AREA

Back up zu &, HHW rechits 90°

schlangenlinia walk, Stop

schlangenline Jog, Stop

Set up beim Richtar

Back up bis Hohe D, HHW rechts 780°, Jog zur warm
up Araa
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Showmanship LK 3

Richter
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Start

WARM UP AREA

LU L

Aus demn Stand bei & Schlangenlinie walk
schlamgenline Jog, Stop

Set up beim Richter

Back up bis Hihe D

HHW rechts 360°, Jog Tur warm up Area
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Showmanship LK 4 und 5
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Start

WARM UP AREA

LU

Aus demn Stand bei A schlangenlinie Walk
Schlangenline Jog,, D bis Richter Walk, Stop

Set up beim Richter
Back up biz Hohe D paaas jam::
HHw rechts 180°, Walk Zur warm up Area - = e

EEEEEEE Walk
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Western Horsemanship LK 1 und 2
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Start
LINE UP / WARM UP AREA

1. Aus dem Stand A bis B Rechtszalopp, Rechis-Walk-Volte um B, Jog bis C,

2. Cbis Fextended Jog, Bei F Stop, HHW rechis . 210°, F bis D PP Back
rechtsgalopp, bei D Stop, I— Lope
3. mind. eine Pferdelange rickwarts, HHW links 90° Linksgalopp, zwischen — E':":‘_ soe
& und F 5top verammmmans  Walk
Imn Walk zumn Line upfaarm up
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Western Horsemanship LK 3
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LINE UP / WARM UP AREA

1. Aus dem Stand A bis B Walk, Rechis-log-viohte umn B, Jog bis um C, C bis F

Lope (rechis cder links), Bei F Stop PP Back
2. HHW rechts ca. 210°, F bis E bog, bei E Stop, E bis D Jog, bei D Stop, E—— LOpE
3. mind. eine Pferdelange riickwarts, HHW links 90°, Jog, zwischenBunsE | = T _= E‘? .

extended Jog, zwischen & und F Stop vevammmnnns  Walk
m Walk zum Line up/warm up
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Western Horsemanship LK 4A
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Start
LINE UP / WARM UP AREA
1. Aus dem Stand A bis B Walk, Jog-volte um B, log, (LY Back
2. pwischen C und D Rechtszalopp, grola Rechis-Lope-Voltz um E E— LopE
3. EbisFlog, beiF 5top, mind. eine Pferdelange rickwarts, HHW 360° rechts || — & — E‘:L; .

oder links
m Walk zum Line up/warm up
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Western Horsemanship LK 5A und 4/5B
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LINE UP / WARM UP AREA
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1. Ausdem Stand & bis B walk, Jog-violte um B, Jog,

2. Jog bis C, Stop, weiter im Jog, swischen C und O Rechtsgalopp
3.  Ebis F Jog, bei F 5top, mind. eine Pferdelange rickwarts,

Im ‘Walk zum Line up/warm up
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Ext Jog
Walk
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Western Horsemanship Walk Trot bis 14
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LINE UP / WARM UP AREA

1. Ausdem Stand zw. & und F Walk, zwischen B und F log-Volte nach links

Zwischen B und E Jog-violte nach rechts, weiter im Jog, rwischen Cund D () Back
Stop, HHW 807 rechis —— Lop=
3. walkum D, D bis F Jog, bei F Stop, mindestens eine Pferdeldnge
ruckwarts
m Walk zum Line upwarm up
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Western Horsemanship Parawesternreiter
P-LK-2/2+ und Walk Trot ab 15
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Start neben A
e Von A nach B Walk
e Bei B Hinterhandwendung rechts 180°
e Von B nach C Back-Up AAAALA
e Bei C Hinterhandwendung links 180°
e Von C nach D Jog « & W W W
e BeiD Stop
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Western Horsemanship Mannschaft
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Start

LINE UP / WARM UP AREA

1.  Aus dem Stand A bis C Jog, (zwischen & und C kurz Stop) Jog Slalom

um Cund B (LY Back
2. zwischen B und C Linksgzlopp, Links-Lope-Volte — LopE

3. Ubergang walk, bis D, Stop, mind. eine Pferdeldnze nickwarts, HHW 360°
rechts oder links
m Walk zum Line up/warm up
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Trail Horse LK 1A, 2A und 1/2B
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1. Jogover E
2. Drehung in Box 360 —I_ :
(Richtung egal N — :
3. walk, Back | E
dq. mﬁ. LOF* ovear L1 :
5. logover Slalom +, -
6. Sidepass links ] [
7. Jog slalom I s
8  EBnicke .
8. Tor | :
— Looe 5
— = s & ——D
LELEL walk
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Trail Horse LK 3 und Mannschaft
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1. walk over
2. Drehung in Box 360 —
[Richtung egal| i

3. walk, Back =

4. Jog, Lope over L ]

5. log over Slalom e

6. Sidepass links

7. log Slalom

8.  Bricke .
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Ende
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Trail Horse LK 4A und 4/5B
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Jog over .
walk, Sidepass links
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Trail Horse LK BA

walk aver

Back

walk over, Jog over
Lope over

Jog, Walk Slalom
Briicks

Tor

MA sack | : :
— Lape
- == Jog Start

sssmans Walk Ende
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Trail Horse Walk Trot bis 14 und ab 15
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1. walk over : :
2. Back : .
3. walk over, Jog over : :
4. walkslalom : :
5.  Bricke : :

6. Offenes Tor durchraiten,

uber Stange
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Trail Horse Parawesternreiter P-LK-2/2+
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1. GriRen, Schal
umlegen

2. Tor

3. Briicke

4. Slalom um die
Pylonen

5. Linksgalopp Lope
Over

6. Rechtsgalopp
Lope Over

7. Sidepass

8. 90° HHW rechts

9. 270° HHW links

Trail Horse Jackpot
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10. Stop zwischen den Tonnen, Schal auf

rechte Tonne legen, von linker Tonnen

Blume mitnehmen
11.Back Up
12.90° HHW links

13. Blume ablegen, GriiBen
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Reining LK 1/2A und 1/2B
§ 7831

Reining-Pattern 7

E
L3

Richter E § m

g ™

. Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn zum 3ulersten Ende der Bahm bis hinter den

Emndmarker — Rollback nach links — kein \Verharren

Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn zum entgegengesetzten Ende bis hinter demn
Emdmarker — Rellback nach rechts — kein Verhamen

Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn dber den Mittelmarker hinaus — Sliding Stop —
Rickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder won mind. 3 m — verharren

Volle 4 Spims nach rechts —verhamen

Volle 4 1/4 Spins nach links, so dass das Pferd zur linken Bande sieht — verharren

. Beginnend im Rechtsgalopp, 3 wollstindige Zirkel nach rechits, die ersten beiden Zirkkel grol

und schinell, der 3. Zirkel kieim und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn
3 wollstdndige Zirkel nach links (im Linksgalopp), die ersten beiden Zirkel gro@ und schinell,
der 3. Zirkel kleim und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

. Weiter mit inem grolen, schnellen Zirkel auf der rechien Hand, der nicht geschlossen

wird. Galopp entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Sliding stop
mind. & m won der Bande entfernt. Verharmean, um das Ende der Prifung anzuzeigen.
Der Reiter muss Zaureaug und Gebiss (Bridle) vor dem Richter abnehmean.
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Reining LK 3A, 4A, LK 3B und 4B

-die Leistungsklassen der Jugendlichen reiten die Pattern 2Al-

§ 7826

Reinina-Pattern 2 (Pattern 2 A: 2 Spins und einfache Wechsel)
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Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder

aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

Beginnend im Rechtsgalopp, 3 wellstandige Jrkel nach rechts, der 1. Zirkel klein und lang-
=sam, die 2 weiteren Jirkel grof und schnell. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahm

3 vollstandige Zirkel nach links (im Linksgalopp), der 1. Zirkel klein und langsam. die 2 wei-
teren Jirkel grolt und schnell. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

Weiter mit einem Zirkel auf der rechten Hand, an der Mitte der kurzen Seite abwenden auf
die Mittellinie. Schneller Galopp durch die Mitte der Bahin bis zum dulersten Ende bis hinter
den Endmarker — Rollback nach rechts — kein Verharren

Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn zum entgegengesatzien Ende bis hinter den
Endmarker — Rollback mach inks - kein Verharren

Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Sliding stop —
Riickwdrtsrichten bis zur Mitte der Bahn oder von mind. 3 m — verharren

“olle 4 Spins nach rechts.

“olle 4 Spims nach limks. Verharmen, um das Ende der Priffung anzuz=igen.

Der Reiter muss Zaunmzewg und Gebiss (Bridle) vor dem Richter abnehmen.
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Reining Mannschaft und Jackpot

Reining-Pattern 9

FINISH
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Richter X1 X
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START
1) Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Sliding Stop — Rickwarts-
richten bis zur Mitte der Bahn oder von mind. 3 m — verharren
2) Volle 4 Spins nach rechts — verharren
3) Volle 4 1/4 Spins nach links, so dass das Pferd zur linken Bande sieht — verharren
4) Beginnend im Linksgalopp. 3 vollstandige Zirkel nach links, der 1. Zirkel klein und langsam, die
zwei weiteren Zirkel gro3 und schnell. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn
5) 3 vollstandige Zirkel nach rechts (im Rechtsgalopp), der 1. Zirkel klein und langsam, die zwei weite-
ren Zirkel grof3 und schnell. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn
6) Weiter mit einem grof3en, schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht geschlossen wird. Galopp
entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts — mind. 6 m
von der Bande entfernt — kein Verharren
7) Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen.
Galopp entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links — mind. 6
m von der Bande entfernt — kein Verharren
8) Zurlick auf dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht geschlos-
sen. Galopp entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Sliding stop — mind. 6 m
von der Bande entfernt. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.
Der Reiter muss Zaumzeua und Gebiss (Bridle) vor dem Richter abnehmen.



QO Schu F2q

Western Riding LK 1-3

Western Riding-Pattern 6
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LEAD CHANGING AREA

1) Im Schritt beginnen, zwischen dem 1. und 2. Marker Ubergang zum Jog, Jog iiber die Stange
2) Vor dem 4. Marker Ubergang zum Linksgalopp

3) 1. Galoppwechsel auf der Linie

4) 2. Galoppwechsel auf der Linie

5) 1. Galoppwechsel auf der Mittellinie

6) 2. Galoppwechsel auf der Mittellinie

7) Galopp Uber die Stange

8) 3. Galoppwechsel auf der Mittellinie

9) 4. Galoppwechsel auf der Mittellinie

10) Mitte der kurzen Seite abwenden auf die Mittellinie, Stop auf und Rickwartsrichten mind. 3 m.
Verharren um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.
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Super Horse LK 1/2

§ 7706
Superhorse-Pattern 4

1) Offnen, Durchreiten und SchlieRen des Tores

2) Ruckwértsrichten um die Pylonen

3) Antraben zwischen den Pylonen durch, Uber die Stangen

4) Nach den Stangen angaloppieren zum Rechtsgalopp

5) 2 fliegende Galoppwechsel auf der langen Seite, 2 fliegende Galoppwechsel mit Seitenwechsel, an
der kurzen Seite abwenden

6) In Hohe des ersten Makers Ubergang zum Jog bis zur gegeniiberliegenden kurzen Seite, rechts
abwenden bis zum Mittelmarker, weiter bis zum Mittelpunkt

7) Hier stoppen, 2 Spins rechts

8) 2 Zirkel rechts: 1. grof3 und schnell, 2. klein und langsam

9) Stoppen, 2 Spins links

10) 1 3/4 Zirkel links: 1. klein und langsam, 2. nicht schlieRen und Rundown bis hinter den Mittelmarker,
Stop, Rollback rechts (mindestens 3 Meter von der Bande entfernt)

11) Zurtuick auf den vorherigen Zirkel, gerader Run down, hinter dem Mittelmarker Stop, mind. 3 m
ruckwartsrichten.



